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CENU APTAUJA
[bookmark: _Hlk174626662][bookmark: _Hlk174628288][bookmark: _Hlk179809014][bookmark: _Hlk113894915][bookmark: _Hlk179882315]Orientēšanās spēles “STEAM Ekspedīcija” organizēšana pilsētā 
[bookmark: _Hlk172187078]identifikācijas numurs BNP/CA/2026/20

Projekta aktivitāte A.2.4., sasniedzamais rādītājs D.2.4.1.

1. Pasūtītājs
	Nosaukums
	Bauskas novada pašvaldība

	Juridiskā adrese
	Uzvaras iela 1, Bauska, Bauskas novads, LV-3901

	Reģistrācijas numurs
	90009116223


2. [bookmark: _Hlk179809508]Iepirkuma priekšmets: “Orientēšanās spēles “STEAM Ekspedīcija” organizēšana pilsētā”, saskaņā ar Tehnisko specifikāciju (1.pielikums).
3. Identifikācijas numurs: BNP/CA/2026/20. 
4. Aktivitāte tiek veikta Latvijas–Lietuvas pārrobežu sadarbības programmas projekta: “Nākotnes prasmju pamats - zināšanas un kapacitāte STEAM jomā", nr. LL-00087 darbības ietvaros.
5. Pasūtītāja noteiktā kontaktpersona par cenu aptauju: Bauskas novada pašvaldības iestādes “Bauskas novada administrācija” Attīstības un plānošanas nodaļas projektu vadītāja Ilze Munda, e-pasts: ilze.munda@bauskasnovads.lv, tālr. +371 63921942.
6. CPV kods: 79952000-2 (Pasākumu organizēšanas pakalpojumi).
7. Piedāvājumu iesniegšanas vieta, datums un laiks: Pretendents savu piedāvājumu iesniedz līdz 2026. gada 25. februāra, plkst. 14.00, nosūtot elektroniski uz e-pasta adresi: ilze.munda@bauskasnovads.lv.
8. Līguma nosacījumi
7. 
8. 
8.1. Līguma izpildes laiks: 2026. gada 11.vai 12. marts (pasākuma norise) 
8.2. Līguma izpildes vieta – Bauskas pilsēta/novads
8.3. Apmaksa: līgums ar pēcapmaksu, garantēta samaksa pēc līgumā plānoto projekta darbību izpildes pieņemšanas – nodošanas akta parakstīšanas un rēķina saņemšanas saskaņā ar noslēgto līgumu. Avanss netiks paredzēts.
8. 
9. Prasības pretendentam, iesniedzot piedāvājumu 
9.1. Pretendents ir fiziska vai juridiska persona, kura uz līguma slēgšanas dienu ir reģistrēta, atbilstoši attiecīgās valsts normatīvo aktu prasībām, tiesīgs nodarboties ar komercdarbību un veikt Pasūtītājam nepieciešamo Pakalpojumu.
9.2. [bookmark: _Hlk179891638]Pieredze vismaz 1 (vienas) līdzvērtīgas spēles organizēšanā ne mazāk kā ar 30 (trīsdesmit) dalībniekiem. Pieredzes aprakstā (3.pielikums) uzskaita pieredzi un pievieno pieredzes apliecinājumu par līdzīga satura spēles organizēšanu (pieņemšanas-nodošanas akts, atsauksme, sociālo tīklu vai citas publikācijas)
10. Iesniedzamie dokumenti 
10.1. [bookmark: _Hlk179891582][bookmark: _Hlk174632070]Pieteikums dalībai cenu aptaujā atbilstoši 2.pielikumam.
10.2. Pieredzes apraksts, atbilstoši 3.pielikumam.
10.3. Finanšu piedāvājums, atbilstoši 4.pielikumam.
11. Piedāvājuma izvēles kritērijs
11.1. Piedāvājums ar zemāko cenu, kas pilnībā atbilst cenu aptaujas noteikumiem.
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1.pielikums
[bookmark: _Hlk173491670]TEHNISKĀ SPECIFIKĀCIJA
Orientēšanās spēles “STEAM Ekspedīcija” organizēšana pilsētā
identifikācijas numurs BNP/CA/2026/20

1. Vispārīgā informācija
· Norises datums: 2026. gada 11.vai 12. marts (pasākuma norise)
· Norises vietas:
· Orientēšanās spēle – Bauska pilsētvidē
· Pasākuma koordinēšana, aktivitātes, noslēgums un apbalvošana – Bauskas Bērnu un Jauniešu centrs (Kalna iela 14, Bauska)
2. Dalībnieki
· Līdz 20 komandām (2–4 dalībnieki komandā)
· Skolas vecuma jaunieši (4.–12. klase)
3. Mērķis
Veicināt skolēnu interesi par STEAM jomām (zinātne, tehnoloģijas, inženierzinātnes, māksla, matemātika), izmantojot interaktīvu un izzinošu orientēšanās spēli pilsētvidē, sasaistot teoriju ar praktisku pielietojumu.

4. Darba uzdevums

	Orientēšanās spēles organizēšana
	Izpildītājs nodrošina:
1. Dalībnieku reģistrāciju pasākuma dienā (iepriekšējo reģistrāciju veic Pasūtītājs).
2. Dalībnieku informēšanu par spēles noteikumiem un norisi.
3. Orientēšanās spēles izstrādi un īstenošanu pilsētvidē:
· maršruts ar startu un finišu Bauskas Bērnu un Jauniešu centra pagalmā;
· vismaz 8 kontrolpunkti ar STEAM tematiskajiem uzdevumiem;
· uzdevumu daudzveidība (piem., fizika, matemātika, ķīmija, bioloģija, loģika, radošie uzdevumi).
4. Spēles norises laiku – 4 stundas (orientējoši 10:00–14:00), ar iespēju pielāgot programmas izmaiņām.
5. Vidējo spēles izpildes ilgumu ~3 stundas vienai komandai.
6. Tehnisko un organizatorisko atbalstu pasākuma laikā (klātienē).
7. Rezultātu apkopošanu, vērtēšanu un uzvarētāju noteikšanu.
8. Apbalvošanu:
· 3 labākās komandas;
· visinteresantākā/atraktīvākā komanda.


	Tehniskais nodrošinājums
	Izpildītājs nodrošina:
1. Izdales materiālus:
· maršruta kartes;
· uzdevumu lapas vai digitālus risinājumus (ja tiek izmantoti). 
Izdales materiālus sagatavot atbilstoši projekta programmas un pašvaldības publicitātes prasībām (saskaņot ar pasūtītāja kontaktpersonu).
2. Skaņas aparatūru pasākuma centrālajā norises vietā (vadītājam, uzrunām, apbalvošanai).
3. Nepieciešamo aprīkojumu kontrolpunktos (ja uzdevumu izpilde to prasa).



5. Papildu prasības
· Maršrutā jāiekļauj dažādas publiskās ārtelpas vietas Bauskā (pēc Izpildītāja izvēles).
· Spēles saturs un kontrolpunkti jāsaskaņo ar Pasūtītāju (klātienē vai attālināti).
· Pasūtītājs nodrošina dalībnieku iepriekšējo reģistrāciju un komunikāciju pirms pasākuma.

6. Ieteicamie kvalitātes kritēriji 
· Uzdevumiem jābūt vecumam atbilstošiem un diferencējamiem (4.–12. klase).
· Jānodrošina skaidri vērtēšanas kritēriji un vienlīdzīgi apstākļi visām komandām.
· Spēlei jābūt drošai (maršruts, satiksme, uzdevumu izpilde).
· Vēlams, ne obligāti, iekļaut digitālus elementus (QR kodi, mobilās lietotnes u.tml.).
· Jāparedz rezerves risinājumi (laikapstākļi, tehniskas problēmas).







































2.pielikums

[bookmark: _Hlk173492013]PIETEIKUMS DALĪBAI CENU APTAUJĀ 
Orientēšanās spēles “STEAM Ekspedīcija” organizēšana pilsētā
identifikācijas numurs BNP/CA/2026/20

	Informācija par pretendentu

	Pretendenta nosaukums:
	

	Reģistrācijas numurs:
	

	Juridiskā adrese:
	

	Norēķinu konts:
	

	Bankas nosaukums:
	

	Pasta adrese:
	

	Tālrunis:
	

	E-pasta adrese:
	

	Vispārējā interneta adrese
(ja attiecināms):
	

	Līguma noslēgšanas iespēja
(Lūdzu atzīmēt): 
	□ Papīra formātā
□ Elektroniski ar drošu elektronisko parakstu 

	

	Informācija par pretendenta kontaktpersonu / līguma izpildes atbildīgo personu

	Vārds, uzvārds:
	

	Ieņemamais amats:
	

	Tālrunis:
	

	E-pasta adrese:
	



Ar šo apliecinu savu dalību minētajā cenu aptaujā un apstiprinu, ka esmu iepazinies ar tās noteikumiem un Tehnisko specifikāciju, un piekrītu visiem tajā minētajiem nosacījumiem, tie ir skaidri un saprotami, iebildumu un pretenziju pret tiem nav.

Ar šo apliecinu, ka visa sniegtā informācija ir patiesa.


	Vārds, uzvārds:
	

	Amats:
	

	Paraksts:
	

	Datums:
	



[bookmark: _Hlk179891827]3.pielikums
PIEREDZES APRAKSTS
Orientēšanās spēles “STEAM Ekspedīcija” organizēšana pilsētā 
identifikācijas numurs BNP/CA/2026/20
	Nr.
p.k.
	Pasūtītājs (nosaukums, reģistrācijas numurs, adrese, kontaktpersona un tālrunis)
	Veikto darbu raksturojums (orientēšanās spēles apraksts, dalībnieku skaits, u.c.)
	Līguma izpildes laiks
(no/līdz)

	1.
	
	
	

	….
	
	
	

	….
	
	
	


Tabulas rindu skaitu pēc nepieciešamības var papildināt.
Pretendents pieredzes aprakstā iekļauj sniegtos pakalpojumus, kas nodrošina cenu aptaujas 9.2. punktā izvirzīto prasību izpildi. 
Saskaņā ar cenu aptaujas noteikumu 9.2. punktu, pieredzes aprakstam pievieno pasūtītāju pozitīvu atsauksmi vai citu pamatojumu, kas apliecina pretendenta pieredzi norādītā pakalpojuma sniegšanā.


4.pielikums 
FINANŠU PIEDĀVĀJUMS
Orientēšanās spēles “STEAM Ekspedīcija” organizēšana pilsētā 
identifikācijas numurs BNP/CA/2026/20
Pretendents ______________________________________ 
Reģ. Nr. _________________________________________

Iepazinies ar cenu aptaujas Orientēšanās spēles STEAM Ekspedīcija organizēšana pilsētā 
[bookmark: _Hlk173497738]identifikācijas numurs BNP/CA/2026/20 noteikumiem un Tehnisko specifikāciju, piedāvāju veikt pakalpojumu par šādu līgumcenu:

	Nr. 
	Izmaksu pozīcija
	Cena
 EUR bez PVN

	1.
	Orientēšanās spēles STEAM Ekspedīcija organizēšana pilsētā 
	

	KOPĀ EUR bez PVN
	


Līgumcenā ir iekļautas visas iespējamās izmaksas, kas saistītas ar pakalpojuma veikšanu, tai skaitā iespējamie sadārdzinājumi un visi riski.

	Vārds, uzvārds:
	

	Amats:
	

	Paraksts:
	

	Datums:
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