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BAUSKAS NOVADA PAŠVALDĪBA 

BAUSKAS APVIENĪBAS PĀRVALDE 
 

Reģ. Nr. 50900038281, Uzvaras iela 6, Bauska, Bauskas nov., LV-3901 

tālr. 28624565, e-pasts: bauska.parvalde@bauskasnovads.lv, www.bauskasnovads.lv 

 

Radošais erudīcijas konkurss “ZemgaleIQ” 

N O L I K U M S 

Bauskā 

 

Datums ir pievienotā droša elektroniskā paraksta 

un tā laika zīmoga datums Nr. 23 

 

Izdots saskaņā ar Bauskas novada 

pašvaldības 2021.gada 25.novembra nolikumu Nr.27 

“Bauskas novada pašvaldības iestādes 

“Bauskas apvienības pārvalde” 

nolikums” 10.9. punkts 

               

1. MĒRĶIS, UZDEVUMS 

1.1. Veicināt iedzīvotāju radošo domāšanu, vispārīgo erudīciju un komandas sadarbības 

prasmes. 

1.2. Stiprināt kopienas identitāti, iepazīstot Zemgales kultūru, vēsturi, mākslu, personības. 

1.3. Radīt demokrātisku, iekļaujošu un atraktīvu intelektuālu notikuma dažāda vecuma un 

dzimuma dalībniekiem. 

2. VIETA, LAIKS 

2.1. Vieta: Codes pamatskola, “Virsaiši”, Code, Codes pagasts, Bauskas novads, LV – 3910. 

2.2. Laiks: 2026. gada 28. marts plkst. 13.00. 

3. ORGANIZATORS, VADĪTĀJS UN KONTAKTPERSONA 

3.1. Organizators: Bauskas novada pašvaldības iestāde “Bauskas apvienības pārvalde” 

3.2. Vadītājs un kontaktpersona: Bauskas novada pašvaldības iestādes “Bauskas apvienības 

pārvalde” Codes pagasta nodaļas kultūras darba organizatore Sintija Šleža, tālr. Nr. 

25619753, e-pasts: sintija.sleza@bauskasnovads.lv. 

4. DALĪBNIEKI 

4.1. Konkursā piedalās jaukta vecuma un dzimuma komandas no Bauskas novada un Zemgales 

reģiona. 

4.2. Cilvēku skaits komandā: pieci. 

4.3. Dalība konkursā ir bez maksas. 

5. PIETEIKŠANĀS 

5.1. Konkursa dalībnieki konkursam piesakās līdz 2026. gada 25. martam, zvanot vai rakstot 

(WhatsApp, SMS, e-pasts) 3.2. punktā norādītajai vai elektroniski aizpildot pieteikšanās 

anketu: https://forms.gle/qrEMzL1iR4ZdyAJd7. 

5.2. Piesakoties komanda norāda: 

5.2.1. pieteicēja tel. Nr. un/vai e-pastu (pieteicējs tiks uzskatīts arī par komandas 

kontaktpersonu); 
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5.2.2. komandas nosaukumu; 

5.2.3. katra dalībnieka vārdu, uzvārdu un vecumu; 

5.2.4. pārstāvēto novadu vai pagastu. 

6. KONKURSA NORISES KĀRTĪBA 

6.1. Komandas konkursa norises vietā ierodas vismaz trīsdesmit minūtes pirms tā sākuma. 

6.2. Konkurss sastāv no piecām tematiskajām kārtām:  

6.2.1. vispārējās erudīcijas jautājumi – 15 jautājumi ar vienu pareizu atbildi par piecām 

tēmām: vēsture, literatūra, daba, personības, māksla; 

6.2.2. vizuālie uzdevumi – attēlu atpazīšana, detaļu analīze; 

6.2.3. audio uzdevumi – skaņu, balsu, mūzikas fragment atpazīšana; 

6.2.4. ātruma raunds – ierobežots laiks, īsas atbildes; 

6.2.5. praktiskais uzdevums – neliels radošs uzdevums uz vietas. 

6.3. Pēc katras kārtas tiek noteikta piecu minūšu pause. 

6.4. Beidzoties pēdējai kārtai, tiek noteikts trīsdesmit minūšu pārtraukums, kura laikā žūrija 

saskaita punktus un nosaka uzvarētājus. 

7. VĒRTĒŠANA UN REZULTĀTU PAZIŅOŠANA 

7.1. Konkursu vertē žūrija trīs cilvēku sastāvā. 

7.2. Žūrijas komisijas locekļu pienākums ir informēt pārējos komisijas locekļus un atstatīt sevi 

no vērtēšanas, ja veidojas interešu konflikts. 

7.3. Par katru pareizu atbildi, komanda saņem vienu punktu. 

7.4. Konkursā tiek apbalvotas trīs visaugstāko punktu skaitu saņēmušās komandas. 

7.5. Ja vairākām komandām ir vienāds punktu skaits, tad uzvarētājus noskaidro papildraundā 

- ātrajos jautājumos. 

8. PERSONAS DATU AIZSARDZĪBA, VESELĪBA 

8.1. Pieteikumā saņemtie dati tiks izmantoti tikai konkursa organizatorisko jautājumu 

risināšanai. 

8.2. Pasākumu laikā iespējama filmēšana un fotografēšana. 

8.3. Vizuālais, video un audio materiāls pasākumu publicitātei un popularizēšanai var tikt 

izmantots masu medijos, interneta resursos un sociālajos tīklos. 

8.4. Atrodoties pasākuma teritorijā, Jūs apliecināt, ka esat informēts, ka varat tikt iekļauts 

vizuālajā, video vai audio materiālā. 

8.5. Konkursa dalībnieki atbild par savu pašsajūtu un veselību. 

8.6. Sacensību organizators neuzņemas atbildību par traumām vai veselības problēmām, kuras 

dalībniekam radušās konkursa laikā. 

 

9. CITI NOTEIKUMI. 

9.1. Konkursa norises vietā kategoriski aizliegts ienest un lietot alkoholiskos dzērienus vai 

citus apreibinošos un atkarību izraisošas vielas, kā arī atrasties to iespaidā. Šī noteikuma 

pārkāpšana var būt par iemeslu dalībnieka izslēgšanai no konkursa. 

Bauskas apvienības pārvaldes vadītājas vietniece D.Šķiliņa  


