BAUSKAS NOVADA PASVALDIBA
BAUSKAS APVIENIBAS PARVALDE

Reg. Nr. 50900038281, Uzvaras icla 6, Bauska, Bauskas nov., LV-3901
talr. 28624565, e-pasts: bauska.parvalde@bauskasnovads.lv, www.bauskasnovads.lv

Lieldienu izlauSanas spéle “Zaka slepena darbnica”
NOLIKUMS
Bauska

Datums ir pievienota drosa elektroniska paraksta
un ta laika zimoga datums Nr. 28

Izdots saskana ar iestades
“Bauskas apvienibas parvalde”
25.11.2021. nolikuma Nr. 27
11.5 apakspunktu
1. MERKIS, UZDEVUMS
1.1. Veicinat iedzivotaju radoSo domasanu, atjautibu un spgju risinat nestandarta uzdevumus.
1.2. Stiprinat kopienas identitati, iepazistot Lieldienu tradicijas, simbolus un pavasara atmodas
ritualus.
1.3. Radit demokratisku, ieklaujoSu un atraktivu piedzivojumu dazada vecuma un dzimuma
dalibniekiem, veicinot sadarbibu un savstarpgjo uzticeésanos.
1.4. Veicinat LatvieSu nemateriala kultiiras mantojuma saglabaSanu un parmantoSanu, interpretgjot
Lieldienu tradicijas, simbolus un ritualus musdieniga, izglitojosa formata.
1.5. Piedavat tematisku, izglitojoSu un emocionali saistoSu aktivitati - spéli, kas vienlaikus veicina
Codes pagasta kultiiras dzives attistibu un stiprina iedzivotaju un viesu iesaisti un kopienas
lidzdalibu.

2. VIETA, LAIKS
2.1. Spéeles norises vietas adrese: “Virsaisi 1, Code, Codes pag., Bauskas nov., LV-3910.
2.2. Laiks: 2026. gada 9. - 30. aprilis, ceturtdienas no plkst. 17.30 Iidz plkst. 19.30, svétdienas no
plkst. 10.00 Iidz plkst. 14.00.
2.3. Spele notiek slegta telpa — tematiski iekartota izlausanas istaba.

3. ORGANIZATORS, VADITAJS UN KONTAKTPERSONA
3.1. Organizators: Bauskas novada pasvaldibas iestade “Bauskas apvienibas parvalde”.
3.2. Vaditajs un kontaktpersona: Bauskas novada paSvaldibas iestades ‘“Bauskas apvienibas
parvalde” Codes pagasta nodalas kultiiras darba organizatore Sintija Sleza, talruna Nr.
25619753, e-pasts: sintija.sleza@bauskasnovads.lv.

4. DALIBNIEKI
4.1. Spele piedalas jaukta vecuma un dzimuma dalibnieki gan individuali, gan komandas.
4.2. Dalibnieku vecums: no 10 gadu vecuma (jaunakiem b&rniem daliba tikai kopa ar pieauguso).
4.3. Cilveku skaits komanda: ne vairak par 5.
4.4. Daliba spéle ir bez maksas.

5. PIETEIKSANAS
5.1. Dalibnieki spélei piesakas vismaz vienu dienu pirms planota spéles apmekl&juma, zvanot vai
rakstot (WhatsApp, SMS, e-pasts) 3.2. apakSpunkta noraditajai kontaktpersonai.
5.2. Piesakoties dalibnieki norada:
5.2.1. vélamo datumu un laiku;
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6.1.
6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.
6.7.
6.8.
6.9.

5.2.2. pieteicgja vardu, talruna. Nr. un/vai e-pastu;
5.2.3. dalibnieku skaitu;
5.2.4. katra dalibnicka vecumu.

6. SPELES NORISES KARTIBA

Dalibnieki spé€les norises vieta ierodas 5 — 10 miniites pirms rezervéta laika.
Spéles tematika balstita legenda par Lieldienu Zaki, kur$ nolémis parbaudit, vai cilvéki ir
gatavi pavasarim un ta gaismu spé&j nest pasaulg.
Dalibnieki tiek “iesleégti” tematiskaja telpa, kura, izpildot dazadus secigus uzdevumus,
ir jaatrod durvju atsléga un jaizklust ara.
Spéles uzdevumi ietver:

6.4.1. sleptu norazu un priekSmetu meklesanu;

6.4.2. atjautibas uzdevumu risinasanu;

6.4.3. domaSanu “arpus ramjiem”;

6.4.4. sadarbibas prasmju veicinasanu.
Dalibniekiem, uzdevumu atrisinaSanai, tiek dotas 30 miniites. Ja dalibnieki neieklaujas
noteiktaja laika, sp&les vaditajs partrauc spéli.
Dalibnieki p&c pieprasijuma drikst izmantot 3 vaditaja norades.
Spéles laika dalibnieki nedrikst bojat inventaru, lauzt slédzenes vai izmantot fizisku speku.
Spéles telpa drikst izmantot tikai taja esoSos priekSmetus.
NepiecieSamibas gadijuma spéles dalibnieki var sazinaties ar vaditaju pa talruni, lai
priekslaicigi partrauktu spéli vai lugtu noradi.

6.10. Partraucot vai pabeidzot spéli, dalibniekiem ir pienakums visus izmantotos priekSmetus atstat

spéles telpa.

6.11. P&c veiksmigi pabeigtas spéles, katrs dalibnieks sanem simbolisku suveniru.

7.1.
7.2.
7.3.
74.
7.5.

7.6.
1.7.

8.1.

8.2.
8.3.

7. PERSONAS DATU AIZSARDZIBA, DROSIBA UN VESELIBA
Pieteikuma sanemtie dati tiks izmantoti tikai speles organizatorisko jautajumu risinasanai.
Spéles laika iespgjama filmésana un fotograféSana.
Vizualais, video un audio materials spéles publicitatei un popularizéSanai var tikt izmantots
masu medijos, interneta resursos un socialajos tiklos.
Atrodoties spéles telpas, katrs spéles dalibnieks apliecina, ka ir informéts par to, ka var tikt
ieklauts vizualaja, video vai audio materiala.
Organizators nodroSina drosu vidi un uzdevumus, kas neprasa fizisku piepiili vai riskantas
darbibas.
Konkursa dalibnieki atbild par savu passajiitu un veselibu.
Speles organizators neuznemas atbildibu par traumam vai veselibas problémam,
kuras dalibniekam radusas spéles laika.

8. CITI NOTEIKUMI
Speles norises vieta kategoriski aizliegts ienest un lietot alkoholiskos dz€rienus vai citas
apreibinosas vielas, ka arT atrasties to iespaida. ST noteikuma parkapsana var biit par iemeslu
dalibnieka izslégSanai no spéles.
Piedaloties spél€, dalibnieki piekrit nolikuma nosacijumiem.
Organizators patur tiesibas veikt nelielas izmainas sp€les satura, saglabajot tas tematisko un
droS§ibas integritati.

Iestades “Bauskas apvienibas parvalde”
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vaditaja L. Vasilauska
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